ViewFinder Main   

O ERDAS ViewFinder é uma ferramenta vendo provida por ERDAS, Inc de Atlanta, Geórgia, E.U.A.. Provê imagem básica que vê e  

capacidades de manipulação, inclusive as habilidades para:  

· Display ERDAS IMAGINE .IMG, TIFF (inclusive Mundo de TIFF), GeoTIFF e Lizardtech que imagem de MrSID arquiva, inclusive 16-mordeu e  

tipos de dados de ponto flutuantes.  

· Overlay, examine, meça, alise, afie, aumente, e reproject rapidamente imagens múltiplas  

· Continuously vagam, giram e zunem a imagem exibida a qualquer balança de exibição  

· imagem de Reproject de seu sistema de projeção existente para um de muitas projeções de produção, criando arquivos no IMG ou GeoTIFF  

formatos.  

Podem ser exibidas imagens múltiplas em uma única janela de ViewFinder e múltiplo que podem ser abertas janelas de ViewFinder simultaneamente.  

A janela de ViewFinder geralmente começará automaticamente em um sistema de Windows se um CD-ROM que contém um arquivo de autorun é inserido  

no passeio de CD-ROM. ViewFinder também pode ser começado por dobre fazendo tique-taque no ViewFinder.exe arquivo executável, ou, se o  

Programa de ViewFinder-Setup.exe é usado para instalar ViewFinder a um disco local, uma entrada de ViewFinder será acrescentada ao Começo de Windows  

cardápio.  

O ViewFinder pode ser resized arrastando qualquer canto ou lado.  

A janela de ViewFinder consiste em três componentes de Visão principais junto com uma barra de cardápio, ferramentas de painel de ícone standards e uma Barra de Estado.  

Visão principal Dos componentes de Visão, a Visão da mão direita grande é a Visão Principal e exibe imagens através de falta a um 1:1 pixel  

resolução (um pixel de imagem é escalado a um pixel de exibição de tela). A Visão Principal é o componente principal pelo que pode ser manipulado  

ferramentas como as ferramentas de zoom, ferramenta de balança, etc.  

Visão de local A Visão de superior-esquerda é a Visão de Local. Esta Visão provê uma avaliação de todas as imagens exibida dentro o  

Janela de ViewFinder levando a extensão da união de todas as imagens e os ajustando à extensão da Visão. Esta Visão é então  

geograficamente unido à Visão Principal.  

Vagando, resizing ou girando a Caixa de Ligação na Visão de Local controlarão a extensão da imagem exibida na Visão Principal. Se  

a imagem na Visão Principal vagou, girou ou resized, a caixa de ligação na Visão de Local mudará para descrever estas mudanças.  

Visão de detalhe A Visão de abaixar-esquerda é a Visão de Detalhe que provê uma visão de ampliação para a qual é unida geograficamente o Principal  

Visão.  

Vagando, resizing ou girando a Caixa de Ligação na Visão Principal controlarão a extensão da imagem exibida na Visão de Detalhe. Isto é  

o único modo para mudar o para o que é mostrado na Visão de Detalhe–ferramentas como o Vague mão, Zuna Em ponteiro e Zuna Fora ponteiro  

só aplique à Visão Principal.  

Arquivo      

Aberto… Selecione esta opção para abrir uma Raster imagem camada existente. O ViewFinder Arquivo Seletor diálogo é aberto.  

NOTA: Também podem ser abertas imagens em uma janela de ViewFinder por uso da lista de História no cardápio de Arquivo ou por uma arrastar-e-gota  

operação na plataforma de Windows. Veja a descrição ao término desta página de ajuda para mais informação sobre os modos diferentes de  

arrastar-e-gota.  

NOTA: Se mais de uma imagem é aberto em um ViewFinder, a primeira imagem fixa o sistema de projeção que esta janela de ViewFinder  

estará usando. Todas as imagens subseqüentes abertas neste ViewFinder, sem clarear a exibição primeiro, serão rapidamente reprojected para  

emparelhe esta projeção básica se as imagens novas não estiverem na mesma projeção como a primeira imagem.  

Íntimo Selecione esta opção para fechar a janela de ViewFinder da qual esta opção é escolhida.  

Economize Como… Selecione esta opção para economizar a camada de imagem de topo a um arquivo novo e também para reproject a imagem se necessário. O  

ViewFinder Produção Arquivo Seletor diálogo é aberto.   

História que Esta seção do cardápio de Arquivo povoará com as últimas nove imagens abertas em uma janela de ViewFinder. Selecione qualquer entrada em  

esta lista para exibir aquela imagem na janela de ViewFinder atual que usa a falta ViewFinder Exibição Opções.  

Saída Seleciona esta opção para fechar todas as janelas de ViewFinder.  

Edite      

Desfaça Selecione esta opção para desfazer a última operação que foi aplicada à imagem de topo. Clique tempos múltiplos para desfazer uma série de  

edita (atrás para a última versão economizada desta camada de raster.  

Visão      

Claro Selecione esta opção para clarear toda a imagem da janela de ViewFinder, mas licença corrida de ViewFinder.  

Selecione Selecione esta opção para alterar o modo do ponteiro a isso de uma ferramenta de seleção. O ponteiro pode ser usado para mover Ligação então  

Caixas, Indague Cursores, etc.  

Zuna Dentro Selecione esta opção para alterar o modo do ponteiro para um zoom-em modo. O ponteiro mudará a uma ampliação positiva  

ícone.  

Fazendo tique-taque uma vez com o botão de rato esquerdo na Visão Principal causarão aquela Visão para zunir dentro por um fator de dois.  

Sujeitando o botão de rato esquerdo e tirando uma área retangular na Visão Principal causarão aquela Visão para zunir à extensão  

do retângulo.  

Sujeitando o botão de rato mediano (ou usa botão de rato de Ctrl-esquerda em um rato de dois-botão) e empurrando adiante e para trás em  

o rato causará a Visão Principal para zunir automaticamente dentro e fora.  

Zuna Fora Selecione esta opção para alterar o modo do ponteiro a um zoom fora modo. O ponteiro mudará a um negativo  

ícone de ampliação.  

Fazendo tique-taque uma vez com o botão de rato esquerdo na Visão Principal causarão aquela Visão para zunir fora por um fator de dois.  

Sujeitando o botão de rato esquerdo e tirando uma área retangular na Visão Principal causarão aquela Visão para zunir fora de forma que  

a extensão original de imagem exibiu ajustes a extensão do retângulo.  

Sujeitando o botão de rato mediano (ou usa botão de rato de Ctrl-esquerda em um rato de dois-botão) e empurrando adiante e para trás em  

o rato causará a Visão Principal para zunir automaticamente dentro e fora.  

Vague Selecione esta opção para alterar o modo do ponteiro a um modo de roaming/rotating. O ponteiro mudará a um ícone de mão.  

Fazendo tique-taque uma vez com o botão de rato esquerdo na Visão Principal causarão a Visão Principal para trocar a um modo enrolando automático. Movendo  

o ícone de mão longe da posição clicada começará a Visão que vaga naquela direção. O adicional o ícone é arrastado, o mais rápido  

seja o vague. Faça tique-taque novamente com o botão de rato esquerdo para deixar este modo.  

NOTA: É melhor ter a Visão | Usa opção Vagando Virtual virada em ao auto-vagar.  

Sujeitando o botão de rato esquerdo habilitarão a imagem a ser tirada na direção o rato é movido. Libertando a esquerda  

botão de rato causará a imagem a ser refrescada (a menos que Visão | Use Vagando Virtual é habilitado em qual caso o fundo  

imagem refrescará automaticamente).  

Sujeite o botão de rato mediano (ou usa botão de rato de Ctlr-esquerda em um rato de dois-botão) girar a imagem na Visão Principal.  

O ângulo de rotação será mostrado na Barra de Estado ao fundo da janela de ViewFinder.  

NOTA: Girando uma imagem que não é armazenada em um formato ladrilhado podem causar degradação séria de desempenho de exibição. ERDAS  

IMAGINE normalmente são ladrilhadas arquivos de IMG e imagens de MrSID, mas podem ser ladrilhadas imagens de TIFF ou podem ser un-ladrilhadas dependendo do provedor de dados. É  

sempre recomendado para usar imagem ladrilhada. Se desempenho de uma imagem está lento que você pode desejar usar Arquivo | Economize Como… criar um ladrilhou  

IMG arquivam antes de proceder.  

NOTA: Se você tiver um Rato de Intelli com Roda de Intelli, a roda normalmente pode ser usada para vagar a Visão Principal em uma direção norte-sul  

(ou leste-oeste se também sujeitando a chave de controle.  

NOTA: Se usando o software de IntelliPoint você podem querer fixar ViewFinder.exe como uma exceção para o uso do uso de Universal  

Enrolando para a roda. Isto prevenirá conflitos entre o motorista de IntelliPoint e as operações de ViewFinder.   

Uso de balança estas opções para afetar a balança à qual imagem na Visão Principal é exibida. Vários zoom pre-definido e escalando  

são providas opções. Estes são apresentados em três grupos distintos:  

A primeira seção provê porcentagens. 100% representam a falta 1:1 exibição de imagem (onde um pixel de imagem é exibido como um  

pixel de exibição de tela). Outras porcentagens escalam a esta base, tal que selecionando 50% zuniriam a Visão Principal tal que dois  

pixels de imagem são representados através de um pixel de tela (i.e. a visão Principal teria zunido fora por um fator de dois). Selecionando 200% vão  

zuna a imagem tal aquele que pixel de imagem é representado através de dois pixels de tela. Porcentagens não são cumulativas–selecionando 50%  

novamente não zuna novamente fora antes das duas. Ao invés o pixel de imagem para esconder relação de pixel de exibição é mantido.  

NOTA: Se você sempre deseja devolver a visão Principal a uma 1:1 exibição de pixel, Visão simplesmente seleta | Balança | 100%.  

A segunda seção provê fatores de balança absolutos. Se a imagem exibisse em ViewFinder é georeferenced você poderá escolher um  

balança específica (como 1:10000) e tem a imagem exibida a esta balança na Visão Principal.  

A terceira seção provê fatores de zoom de forma que a Visão Principal pode Zunir Dentro Antes das 2 ou pode Zunir Fora Antes das 2. Estes fatores são cumulativos–  

se você continuar selecionando Zoom Dentro Antes das 2, a Visão Principal zunirá dentro por um fator de dois cada tempo.  

Também há uma opção final (Ajuste para Moldar) que escala toda a imagem dentro da janela de ViewFinder ajustar a extensão do Principal  

Visão.  

Cada tempo um destas opções é usado o campo de balança mudará para mostrar a balança absoluta atual na Visão Principal (se a imagem  

é georeferenced).  

Mais perto de Vizinho Esta é a primeira de três opções para o método de resampling usado nas Visões de ViewFinder. Resampling é usado  

calcular pixel avalia quando um grid de raster deverem ser providos a outro. Quando uma imagem de raster é aberta em uma Visão o grid de raster  

definido pelo arquivo de imagem deve ser ajustado ao grid de pixels de tela. Mais próximo resampling de Vizinho usa o pixel avaliam do mais íntimo  

pixel para o local de tela para nomear o valor de pixel de tela. Mais próximo resampling de vizinho é o método mais rápido, mas pode partir um  

`Pixelated ' olhar para a imagem na Visão de Detalhe   

Bilinear Interpolation usa os dados arquivam valores de quatro pixels em um 2 x 2 janela para calcular um valor de produção com um bilinear  

função. Resampling de Bilinear produz uma imagem olhando mais lisa que mais Próximo resampling de Vizinho mas é detalhe mais lento e visual  

pode ser perdido.  

Esta opção não está disponível para imagem temática.  

Convolução cúbico usa os dados arquivam valores de 16 pixels em um 4 x 4 janela para calcular um valor de produção com um distância-weighted  

função cúbica. Resampling de Convolução cúbico é o método mais lento de exibição de imagem, mas freqüentemente provê os melhores resultados visuais como isto  

tende a reter melhor que Bilinear Interpolation extremidades.  

Esta opção não está disponível para imagem temática.  

Use Volta Vagando Virtual nesta opção para imagem nova automaticamente erudita na Visão como você vague (em lugar de esperando até  

o rato é libertado antes de refrescar). Esta opção é melhor usada em máquinas mais rápidas–se vagar parece estar lento e aos arrancos em um  

prova de sistema que apaga esta opção.   

Ferramentas      

Organize Camadas Selecionam esta opção para mudar a ordenação de imagens em uma janela de ViewFinder particular. O ViewFinder Arrange  

Diálogo de camadas é aberto.   

Indague Cursor Selecione esta opção para abrir o ViewFinder Inquire diálogo de Cursor e colocar um cabelo atravessado em cima da imagem dentro  

ViewFinder.  

Meça Selecione esta opção para medir pontos, linhas e áreas no ViewFinder Visão Principal. A ViewFinder Medida Ferramenta é  

aberto.  

Imagem      

Liso Selecione esta opção para aplicar um 3x3 baixo filtro de passagem a todas as três Visões de exibição de imagem em ViewFinder  

Afie Selecione esta opção para aplicar uma 3x3 extremidade que aumenta filtro a todas as três Visões de exibição de imagem em ViewFinder   

Descubra Extremidades Selecionam esta opção para aplicar um 3x3 filtro de descoberta de extremidade a todas as três Visões de exibição de imagem em ViewFinder   

Balança Valores de Pixel Selecionam esta opção para mudar escalamento de dados espectral. O ViewFinder Set Dados que Diálogo De escalar é aberto.  

NOTA: Esta opção é muito útil para imagem com um dados percorra maior que 8-mordeu (como 16-mordeu Imaging Espacial imagem de IKONOS).   

Igualação de histograma Seleciona esta opção a Histograma Iguale o contínuo (athematic) imagem em uma janela de ViewFinder.  

Igualação de histograma é uma extensão de nonlinear que redistribui valores de pixel de forma que lá é aproximadamente o mesmo número de pixels  

com cada valor dentro de uma gama. Os resultados aproximam um histograma plano. Então, contraste é aumentado aos cumes do  

histograma e se diminuiu aos rabos.  

Dois Extensão de Divergência Standard Seleciona esta opção para aplicar uma 2 divergência standard olhar-para cima mesa para a imagem contínua dentro um  

Janela de ViewFinder.  

Esta extensão de contraste aplica um linear olhar-para cima mesa que traça de –2 divergências standards a +2 divergências standards ao redor do mau de  

o histograma de imagem para uma 256 gama de cinza-balança. Se a imagem normalmente é distribuída que isto aumentará contraste na maioria do  

imagem mas perde contraste aos fins escuros e luminosos do histograma.   

Fundo transparente Seleciona esta opção a pino de madeira em ou fora se pixels de fundo (pixels onde todas as faixas têm um valor de DN  

de zero) é considerado que são transparente ou não para imagem contínua.  

Janela      

Janela nova Seleciona esta opção para criar uma janela de ViewFinder nova, vazia.  

Cascata Seleciona esta opção uniformemente de qualquer janela de ViewFinder para resize todas as janelas de ViewFinder em cima de um ao outro com um pequeno  

quantia de sobreponha. Estas ajudas de opção administram janelas de ViewFinder múltiplas fazendo o título depressa trancar de todas as janelas visível.  

Azulejo Horizontally Select esta opção de qualquer janela de ViewFinder para resize todas as janelas de forma que eles enchem a exibição disponível  

esconda, cada janela estirando a largura cheia da exibição e sendo distribuído vertically uniformemente.  

Azulejo Vertically Select esta opção de qualquer janela de ViewFinder para resize todas as janelas de forma que eles enchem a tela de exibição disponível,  

cada janela estirando a altura cheia da exibição e sendo distribuído horizontally uniformemente.  

ViewFinder Janela Seletor A área de fundo da Janela puxar-abaixo provê uma lista de todas as janelas de ViewFinder atualmente  

aberto. Uma janela selecionando desta lista fará para aquela janela a janela atual e trará à frente de todas as janelas.  

Trinco de ajuda para ver este documento de Ajuda On-line e achar detalhes adicionais sobre ERDAS e ViewFinder.  

        Faça tique-taque para abrir uma Raster imagem camada existente. O ViewFinder Arquivo Seletor diálogo é aberto.  

NOTA: Também podem ser abertas imagens em uma janela de ViewFinder por uso da lista de História no cardápio de Arquivo ou por uma arrastar-e-gota  

operação na plataforma de Windows. Veja a descrição ao término desta página de ajuda para mais informação sobre os modos diferentes de  

arrastar-e-gota.  

NOTA: Se mais de uma imagem é aberto em um ViewFinder, a primeira imagem fixa o sistema de projeção que esta janela de ViewFinder  

estará usando. Todas as imagens subseqüentes abertas neste ViewFinder, sem clarear a exibição primeiro, serão rapidamente reprojected para  

emparelhe esta projeção básica se as imagens novas não estiverem na mesma projeção como a primeira imagem.  

        Faça tique-taque para economizar a camada de imagem de topo a um arquivo novo e também para reproject a imagem se necessário. O ViewFinder Produção Arquivo  

Diálogo de seletor é aberto.  

        Faça tique-taque para clarear toda a imagem da janela de ViewFinder, mas licença corrida de ViewFinder.   

        Faça tique-taque para mudar a ordenação de imagens em uma janela de ViewFinder particular. O ViewFinder Arrange que diálogo de Camadas é aberto.  

        Clique abrir o ViewFinder Inquire diálogo de Cursor e colocar um cabelo atravessado em cima da imagem em ViewFinder.   

        Faça tique-taque para medir pontos, linhas e áreas no ViewFinder Visão Principal. A ViewFinder Medida Ferramenta é aberta.  

        Faça tique-taque para alterar o modo do ponteiro a isso de uma ferramenta de seleção. O ponteiro pode ser usado para mover Caixas de Ligação então, Indague  

Cursores, etc.  

        Faça tique-taque para alterar o modo do ponteiro para um zoom-em modo. O ponteiro mudará a um ícone de ampliação positivo.  

Fazendo tique-taque uma vez com o botão de rato esquerdo na Visão Principal causarão aquela Visão para zunir dentro por um fator de dois.  

Sujeitando o botão de rato esquerdo e tirando uma área retangular na Visão Principal causarão aquela Visão para zunir à extensão  

do retângulo.  

Sujeitando o botão de rato mediano (ou usa botão de rato de Ctrl-esquerda em um rato de dois-botão) e empurrando adiante e para trás em  

o rato causará a Visão Principal para zunir automaticamente dentro e fora.   

        Faça tique-taque para alterar o modo do ponteiro a um zoom fora modo. O ponteiro mudará a um ícone de ampliação negativo.  

Fazendo tique-taque uma vez com o botão de rato esquerdo na Visão Principal causarão aquela Visão para zunir fora por um fator de dois.  

Sujeitando o botão de rato esquerdo e tirando uma área retangular na Visão Principal causarão aquela Visão para zunir fora de forma que  

a extensão original de imagem exibiu ajustes a extensão do retângulo.  

Sujeitando o botão de rato mediano (ou usa botão de rato de Ctrl-esquerda em um rato de dois-botão) e empurrando adiante e para trás em  

o rato causará a Visão Principal para zunir automaticamente dentro e fora.   

        Faça tique-taque para alterar o modo do ponteiro a um modo de roaming/rotating. O ponteiro mudará a um ícone de mão.  

Fazendo tique-taque uma vez com o botão de rato esquerdo na Visão Principal causarão a Visão Principal para trocar a um modo enrolando automático. Movendo  

o ícone de mão longe da posição clicada começará a Visão que vaga naquela direção. O adicional o ícone é arrastado, o mais rápido  

seja o vague. Faça tique-taque novamente com o botão de rato esquerdo para deixar este modo.  

NOTA: É melhor ter a Visão | Usa opção Vagando Virtual virada em ao auto-vagar.  

Sujeitando o botão de rato esquerdo habilitarão a imagem a ser tirada na direção o rato é movido. Libertando a esquerda  

botão de rato causará a imagem a ser refrescada (a menos que Visão | Use Vagando Virtual é habilitado em qual caso a imagem de fundo  

refresque automaticamente).  

Sujeite o botão de rato mediano (ou usa botão de rato de Ctlr-esquerda em um rato de dois-botão) girar a imagem na Visão Principal.  

O ângulo de rotação será mostrado na Barra de Estado ao fundo da janela de ViewFinder.  

NOTA: Girando uma imagem que não é armazenada em um formato ladrilhado podem causar degradação séria de desempenho de exibição. ERDAS  

IMAGINE normalmente são ladrilhadas arquivos de IMG e imagens de MrSID, mas podem ser ladrilhadas imagens de TIFF ou podem ser un-ladrilhadas dependendo do provedor de dados. É  

sempre recomendado para usar imagem ladrilhada. Se desempenho de uma imagem está lento que você pode desejar usar Arquivo | Economize Como… criar um ladrilhou  

IMG arquivam antes de proceder.  

NOTA: Se você tiver um Rato de Intelli com Roda de Intelli, a roda normalmente pode ser usada para vagar a Visão Principal em uma direção norte-sul  

(ou leste-oeste se também sujeitando a chave de controle.  

NOTA: Se usando o software de IntelliPoint você podem querer fixar ViewFinder como uma exceção para o uso do uso de Enrolar Universal  

para a roda. Isto prevenirá conflitos entre o motorista de IntelliPoint e as operações de ViewFinder.   

               Esta área pode ser usada em um de dois modos para afetar a Visão Principal. Como um puxar-abaixe cardápio provê acesso para  

vários zoom pre-definido e opções de escalar. Estes são apresentados em três grupos distintos:  

A primeira seção provê porcentagens. 100% representam a falta 1:1 exibição de imagem (onde um pixel de imagem é exibido como um  

pixel de exibição de tela). Outras porcentagens escalam a esta base, tal que selecionando 50% zuniriam a Visão Principal tal que dois  

pixels de imagem são representados através de um pixel de tela (i.e. a visão Principal teria zunido fora por um fator de dois). Selecionando 200% vão  

zuna a imagem tal aquele que pixel de imagem é representado através de dois pixels de tela. Porcentagens não são cumulativas–selecionando 50%  

novamente não zuna novamente fora antes das duas. Ao invés o pixel de imagem para esconder relação de pixel de exibição é mantido.  

NOTA: Se você sempre desejar devolver a visão Principal a uma 1:1 exibição de pixel, simplesmente selecione 100% no cardápio de balança.  

A segunda seção provê fatores de balança absolutos. Se a imagem exibisse em ViewFinder é georeferenced você poderá escolher um  

balança específica (como 1:10000) e tem a imagem exibida a esta balança na Visão Principal.  

A terceira seção provê fatores de zoom de forma que a Visão Principal pode Zunir Dentro Antes das 2 ou pode Zunir Fora Antes das 2. Estes fatores são cumulativos–  

se você continuar selecionando Zoom Dentro Antes das 2, a Visão Principal zunirá dentro por um fator de dois cada tempo.  

Também há uma opção final (Ajuste para Moldar) que escala toda a imagem dentro da janela de ViewFinder ajustar a extensão do Principal  

Visão.  

Cada tempo um destas opções é usado o campo de balança mudará para mostrar a balança absoluta atual na Visão Principal (se a imagem  

é georeferenced).  

O segundo modo de operação é usar o campo de balança para digitar um valor desejado. Por exemplo: digitando `200% ' e apertando Entram vá  

zuna a imagem tal aquele que pixel de imagem é representado através de dois pixels de tela; `X 3 digitando ' e apertando Entram zunirá dentro por um  

fator de três vezes; digitando ` / 1.5 ' e apertando Entram zunirá fora por um fator de 1.5; digitando `1:1250 ' e apertando Entram escalará  

a imagem para 1:1250.  

        Faça tique-taque para desfazer a última operação que foi aplicada à imagem de topo. Clique tempos múltiplos para desfazer uma série de edita (atrás para o  

última versão economizada desta camada de raster.  

        Faça tique-taque para aplicar um 3x3 baixo filtro de passagem a todas as três Visões de exibição de imagem em ViewFinder  

        Faça tique-taque para aplicar uma 3x3 extremidade que aumenta filtro a todas as três Visões de exibição de imagem em ViewFinder   

        Faça tique-taque para aplicar um 3x3 filtro de descoberta de extremidade a todas as três Visões de exibição de imagem em ViewFinder   

        Faça tique-taque para mudar escalamento de dados espectral. O ViewFinder Set Dados que Diálogo De escalar é aberto.  

NOTA: Esta opção é muito útil para imagem com um dados percorra maior que 8-mordeu (como 16-mordeu Imaging Espacial imagem de IKONOS).   

        Faça tique-taque a Histograma Iguale o contínuo (athematic) imagem em uma janela de ViewFinder.  

Igualação de histograma é uma extensão de nonlinear que redistribui valores de pixel de forma que lá é aproximadamente o mesmo número de pixels  

com cada valor dentro de uma gama. Os resultados aproximam um histograma plano. Então, contraste é aumentado aos cumes do  

histograma e se diminuiu aos rabos.   

        Faça tique-taque para aplicar uma 2 divergência standard olhar-para cima mesa para a imagem contínua em uma janela de ViewFinder.  

Esta extensão de contraste aplica um linear olhar-para cima mesa que traça de –2 divergências standards a +2 divergências standards ao redor do mau de  

o histograma de imagem para uma 256 gama de cinza-balança. Se a imagem normalmente é distribuída que isto aumentará contraste na maioria do  

imagem mas perde contraste aos fins escuros e luminosos do histograma.   

        Estes pinos de madeira de botão de rádio em ou fora se pixels de fundo (pixels onde todas as faixas têm um valor de DN de zero) é considerado  

ser transparente ou não para imagem contínua.  

Ligação Caixa Cor Uso isto puxar-abaixo cardápio para controlar a cor da Ligação Encaixota dentro o Principal e Visões de Local.   

Estados Trancam A área retangular ao fundo de ViewFinder é a Barra de Estado. Os Estados Trancam informa tipos diferentes de  

informação que depende do local do ponteiro e o tipo de processo que está acontecendo. Alguns exemplos são:  

Quando o ponteiro estiver movendo por um ícone, a função daquele ícone será mostrada na Barra de Estado.  

Quando o ponteiro está se mudando para uma Visão, o local geográfico do ponteiro, junto com a projeção o ser de sistema usado pelo  

Veja, será informado na Barra de Estado.  

Arraste e Derrube Operações Na plataforma de Windows ViewFinder apóia carregando dados através de operações de arrastar-e-gota de qualquer  

aplicação que apóia arrastar-e-gota, como o Windows Explorer. Isto provê um modo útil para carregar imagens múltiplas (ou até mesmo  

únicas imagens) em uma janela de ViewFinder.  

O qual das três janelas de ViewFinder a imagem é arrastada em controles o comportamento de ViewFinder para estas imagens novas:  

Se imagem é arrastada na Visão Principal, ViewFinder carregará estas imagens novas na mesma janela de ViewFinder sem clarear  

a imagem existente da janela. Se a imagem nova já está em uma projeção diferente a isso fixado para a janela de ViewFinder isto  

seja rapidamente reprojected.  

Se imagem é arrastada na Visão de Local, ViewFinder clareará a janela de ViewFinder de imagem todo existente primeiro antes de carregar  

a imagem nova. Se a imagem arrastasse na janela é de projeções discrepantes a projeção para ViewFinder será fixado do  

arquivo de imagem que estava debaixo do ponteiro quando o arraste operação começada.  

Se imagem é arrastada na Visão de Detalhe, ViewFinder carregará a imagem nova em janelas de ViewFinder novas individuais (um por  

imagem que foi arrastada à Visão de Detalhe).  

A Nota de Caixa de Ligação que Caixas de Ligação podem ser controladas precisamente selecionando um e clicando a tecla de espaço então. Isto começará  

o ViewFinder RotBox Editor. Use o Editor de RotBox para especificar um ângulo preciso de rotação (ou ver o ângulo atual de rotação)  

e mudar a cor da Caixa de Ligação.  

Podem ser manipuladas caixas de ligação usando manualmente também o rato:  

   · Left-hold dentro da caixa, ou em quaisquer das manivelas que radiam da caixa para arrastar a Caixa de Ligação ao redor da Visão.  

   · Left-hold um canto para resize a caixa.  

   · Middle-Hold (ou Controlar-esquerda-segura em um rato de dois-botão) dentro da caixa e arrasta na direção de rotational desejada para  

      gire a Visão.  

 Para mais informação sobre ERDAS' soluções de imaging geográficas, por favor nos contate. Nós responderemos imediatamente.  

 ERDAS Sede Mundial  

                                 ERDAS na Europa, África, Meio,  

                                 Leste, Beira de Asia/Pacific,    

                                                                 Todos Outro Mundial  

 Ligação gratuita: +1 877-VÃO ERDAS (463-7327)  

                                 Telefone:  +44 1223-881774  

                                                                 Investigações  

 Telefone: +1 404-248-9000  

                                  Fac-símile:  +44 1223-880160    

                                                                  Telefone: +1 404-248-9000  

 Fac-símile: +1 404-248-9400  

                                                                  Fac-símile: +1 404-248-9400  

 http://www.erdas.com /  

